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RESUMO

O presente artigo tem como objeto analisar a influéncia da televisdo na educacgéao e
a concepcao pedagdgica subjacente no programa Sitio do Picapau Amarelo. Por
meio dela buscou-se explicitar os elementos educativos presentes no programa:
valores e principios, valorizacdo da cultura popular e contribuicdo pedagdgica. A
analise se alicercou em uma discussao que permitisse evidenciar o papel da
televisdo como plataforma para o ensino-aprendizagem. Dentro desse contexto,
questionou-se: Qual o efeito da televisdo na educacédo? Programas Infantis servem
como plataforma de aprendizagem para as criangas subsidiando os conteldos
ministrados em sala? De que maneira a televisdo pode contribuir para o ensino-
aprendizagem? Para tanto foram levantas as seguintes hipoteses: A televisao age
diretamente nos processos de aprendizagem, uma vez que sua linguagem
determina valores e concretiza saberes; Os programas infantis quando
correlacionados aos conteudos vistos no ambito escolar podem servir de plataforma
para aprendizagem; Na fundamentacdo foram utilizados diversos recursos a fim de
embasar a discussdo a que ela se propde. A parte teorica foi feita através de
levantamento e andlise bibliografica (livros, monografias, artigos cientificos, sites,
etc.) com o objetivo de subsidiar os pressupostos tedricos da pesquisa. A parte
empirica, justificada pela pesquisa documental, realizada através de observacao e
analise dos episddios do programa Sitio do Picapau Amarelo a fim de verificar de
que forma a televisdo influencia na educagcdo e se o programa serve de aporte
educacional. Os resultados permitiram comprovar que a televisdo exerce um papel
significativo no processo ensino-aprendizagem, e cabe ao professor tracar
estratégias para utilizacdo adequada desta plataforma no contexto escolar.
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ABSTRACT

This article aims at analyzing the influence of television in education and the
underlying pedagogical concept in Sitio do Picapau Amarelo program. Through it, it
was intended to explain the educational elements present in the program: values and
principles, appreciation of popular culture and pedagogical contribution. The analysis
was based upon a discussion that would allow to highlight the role of television as a
platform for teaching-learning. In this context, it was questioned: What is the effect of
television in education? Do children's programs serve as a learning platform for
children helping the contents taught in the classroom? How can television be a
contributing factor toward teaching-learning? In order to do that, the following
hypotheses were raised: television acts directly in the learning process since its
language determines values and embodies knowledge; children's programs when
related to contents taught in school environment can be served as a platform for
learning. For the theoretical foundation many resources were used to support the
discussion to which it sets out. The theoretical basis was done through survey and
literature review (books, monographs, scientific articles, web sites, etc.) in order to
support the theoretical assumptions of the research. The practical part empirical,
justified by documentary research, carried out through observation and analysis of
Sitio do Picapau Amarelo episodes to check how television influences in education
and if the program can be used as educational contribution. The results allowed to
prove that television plays a significant role in teaching-learning process, and it is up
to the teacher to draw strategies up for proper use of this platform in school context.

Key-words: Education. Sitio do Picapau Amarelo. TV.

1 INTRODUGCAO

O presente estudo tem como objeto a influéncia da televisdo na educagéao e
a concepcao pedagodgica subjacente no programa Sitio do Picapau Amarelo.
Buscamos explicitar os elementos educativos presentes na obra: valores e
principios, valorizagdo da cultura popular e contribuicdo pedagoégica. Deste modo,
enfatizamos em nossa analise e discussdo a existéncia de relagdes educativas
presentes no Sitio do Picapau Amarelo e sua disseminacao através da televisao.

Os meios de comunicagdo estdo presentes na vida dos seres humanos
desde a infancia, sendo a televisdo o que exerce maior fascinio, pois 0 contetdo
transmitido alia informacgao, som e imagem. A busca pelo o bem-estar social faz com
gue os pais tenham uma rotina corrida, sem tempo para dedicar-se aos filhos. Nessa
dindmica, outros fatores como a falta de dinheiro impossibilitam que o lazer seja
aproveitado de maneira diversificada, fazendo com que os pais deixem seus filhos
aos “cuidados” da televisao.



O estudo é uma tentativa de expor de maneira clara e objetiva a influéncia
da midia na educacao, sobretudo a televisao, ora aliada, ora vila. A TV exerce um
papel de importancia na vida das pessoas e acaba por participar da construcao da
subjetividade. A mensagem televisiva é bastante complexa, pois através dela se
cruzam numerosas influéncias. Sendo assim, a mensagem transmitida pela TV
ganha credibilidade e passa ndo s6 a formar a opinidao do publico, mas a definir e
consolidar valores e crencas.

A televisdo coloca-se como fonte de educacdo e como tal ndo deve ser
subjulgada, mesmo que as escolas acreditem que a aprendizagem se processa por
meio dos escritos e que os alunos devem aprender aquilo que é ditado pelos
conteudos programaticos. Hoje é possivel notar que os conhecimentos prévios
trazidos pelas criancas para a escola estdo mais ligados aos meios de comunicagao,
sobretudo a televisao, que aos livros.

E neste cenario de influéncias e necessidades que nossa analise se alicerca
buscando uma discussdo que permita evidenciar o papel da televisdo como
plataforma para o ensino-aprendizagem. Dentro desse contexto, questionou-se:
Qual o efeito da televisdo na educagdo? Programas Infantis servem como
plataforma de aprendizagem para as criangas subsidiando os conteudos ministrados
em sala? De que maneira a televisdo pode contribuir para o ensino-aprendizagem?

Para tanto foram levantas as seguintes hipoteses: A televisdao age
diretamente nos processos de aprendizagem, uma vez que sua linguagem
determina valores e concretiza saberes; Os programas infantis quando
correlacionados aos conteudos vistos no ambito escolar podem servir de plataforma
para aprendizagem.

A televisdo, por ser uma fonte de informacao, funciona como elo entre o
‘mundo real” e 0 que é transmitido pela escola. Por esse motivo, justificou-se a
pesquisa pela relevancia do tema para a comunidade académica, pois, trata-se de
algo que faz parte da rotina das criangas. Além disso, é um assunto que precisa ser
discutido, sobretudo, pelo seu poder de influéncia.

E cada vez mais comum dedicarmos boa parte do nosso tempo & televisdo,
isso é reflexo de uma sociedade que utiliza esta plataforma como mecanismo de
distragdo, muitas vezes sem analisar de que forma sao afetadas por tal exposicao.
Para tanto, analisamos o programa Sitio do Picapau Amarelo* buscando ressaltar as
questbes educacionais e pedagdgicas presentes na obra. A analise pretendeu trazer



para discussao o poder que a midia, sobretudo, a televisdo exerce no cotidiano das
pessoas e de que forma podemos utiliza-la como aporte educacional.

Neste trabalho foram utilizados diversos recursos a fim de embasar a
discussao a que ele se propde. A parte tedrica foi feita através de levantamento e
analise bibliografica (livros, monografias, artigos cientificos, sites, etc.) com o
objetivo de subsidiar os pressupostos teéricos da pesquisa. A parte empirica,
justificada pela pesquisa documental, realizada através de observacao e analise dos
cinco episédios do programa Sitio do Picapau Amarelo, lancado pela TV Globo em
2001, com o titulo “No Reino das Aguas Claras”, a fim de verificar de que forma a
televisdo influencia na educacdo e se o programa serve de aporte educacional.
Conforme GIL (2008):

[...] a pesquisa documental muito se assemelha a pesquisa
bibliogréfica. Logo, as fases do desenvolvimento de ambas, em boa
parte dos casos sdao as mesmas. Entretanto, ha pesquisas
elaboradas a partir de documentos, as quais, em fung¢do da natureza
destes ou dos procedimentos adotados na interpretagédo dos dados.
Desenvolve-se de maneira significativamente diversa. E o caso das
pesquisas elaboras a partir de documentos de natureza quantitativa,
bem como daquelas que se valem das técnicas de analise de
contetdo. (GIL, 1991, p.82.)

Na coleta de dados foi feita a observagéo direta intensiva, a qual “utiliza
0os sentidos na obtencdo de determinados aspectos da realidade. Nao consiste
apenas em ver e ouvir, mas também em examinar fatos ou fenédmenos que se
deseja estudar”, conforme Marconi e Lakatos (2014).

Durante a analise tentamos identificar de que forma algumas questdes
sao trabalhadas dentro do programa (valores e principios, valorizagdo da cultura
popular e contribuicdo pedagdgica). Bem como, discutir a participacao da televisao
enquanto plataforma de ensino, analisando suas vantagens e desvantagens.

2. REVISAO DE LITERATURA

O hébito de ver televisdo € algo pertencente a cultura moderna e
desempenha um papel importante na vida das pessoas. Hoje dedicamos muito
tempo a televisdo e as criancas passaram a ser educadas também pela midia, essa
exposi¢cdo demasiada priva os individuos do contato fisico com outras pessoas.



A TV é um dos meios de comunicac¢do de maior alcance no Brasil e o mais
utilizado para entreter e informar, sobretudo, criangas e jovens. De acordo com
Thompson (1998), a influéncia da televisdo na vida familiar é tanta que muitas das
nossas acodes diarias sdo definidas de acordo com o horario da grade de
programacao dos canais televisivos. Nesse sentido, colocamos o programa Sitio do
Picapau Amarelo como sendo um destes programas.

Sobre a obra de Monteiro Lobato, Pacheco (1998) coloca:

Uma palavra sobre o universo de Lobato no geral. Ha duas nitidas
linhas na obra infantil dele: a educativa, ele gostaria da expressao
“evidentemente ensinativa”, que seria a didatica, e a de diversao, de
carater ludico. Aparentemente separadas num todo, elas funcionam
juntas: educagdo, valores e ensino, aprendizagem e brincadeiras,
diversao, viagens e mundos fantasticos. Essa juncao esta presente
na obra de Lobato. Sdo os dois polos principais de sua pedagogia.
(PACHECO, 1998, p.43)

Ao analisar tal colocacao, é possivel perceber que o autor tinha o interesse
de ensinar por meio de aventuras. Através delas, nas brincadeiras e nas reinagdes,
buscou mostrar os valores éticos, culturais, comportamentais e espirituais que

devem se instalar nas criancgas.

2.1 Da Literatura a Televisao: O Sitio do Picapau Amarelo

O Programa Sitio do Picapau Amarelo é uma adaptacado para a TV das
obras literarias do escritor Monteiro Lobato. O autor publicou o primeiro livro da série
em 1920, suas histérias se passam no Sitio do Picapau Amarelo, onde os
personagens vivem aventuras inesqueciveis.

A obra infantii de Monteiro Lobato tornou-se um marco da literatura
brasileira, sobretudo por ser ele, o primeiro autor brasileiro, a escrever para o publico
infantil. Seus livros até hoje sao utilizados como referencial de literatura infantil
genuinamente brasileira.

Contar histérias € uma forma primitiva de comunicacdo entre os seres
humanos, se antes essas narrativas eram disseminadas por meio da oralidade, com
o advento da tecnologia outras formas possiveis de disseminacao foram
estabelecidas. O Sitio do Picapau Amarelo é uma obra literaria que tem perpassado

por diversas geracoes e tém seu conteudo distribuido na sociedade por meio de



canais de comunicacao diferenciados. Se antes eram os livros que nos levavam ao
mundo encantado de Lobato, hoje é a midia audiovisual quem o faz.

O ato de relatar histérias acabou conectando, cinema, televisdo e literatura
por meio do processo de adaptacdo de obras literarias para o meio audiovisual,
presente desde os primordios da TV brasileira. Sendo assim, a TV ocupou o lugar do
livro ao contar as historias do autor.

A obra de Monteiro Lobato, trazia histérias dindmicas e fascinantes que
cativavam o publico assim que eram publicadas, e por meio da TV esse “universo
encantado” ganhou um formato no qual era possivel manter esse dinamismo, o
seriado. Exibido na televisédo, o Sitio, ndo € uma cépia fiel do texto literario, contudo
manteve a esséncia original da obra do autor em todas as adaptacdes pela qual
passou, apresentando a cultura universal em convivio com a cultura popular.

A primeira adaptagéo foi exibida em 1952, pela hoje extinta, TV Tupi e ficou
no ar por 11 anos, sendo um programa de grande sucesso da emissora. Em 1964, o
seriado passou a ser transmitido pela TV Cultura de Sao de Paulo. Entre os anos de
1967 a 1969 passou a ser transmitido pela TV Bandeirantes, ambas as adaptacoes
foram realizadas pelo casal Tatiana Belinky (escritora e tradutora de livros) e Julio
Gouveia (psiquiatra e educador).

O Sitio voltou a ser exibido em 1977 na TV Globo, resultado de um convénio
entre a emissora, a TV Educativa e o Ministério da Educacao e Cultura. O programa
unia entretenimento, informagao e instrucao sem, contudo, adotar uma linguagem
didatica. O seriado era exibido em capitulos de 30 minutos de duracao, de segunda
a sexta. Essa adaptagdo contou inicialmente com a colaboracdo de um grupo de
professores encarregados em estruturar o conteido de acordo com a linha proposta
por Monteiro Lobato, ensinar e estimular a curiosidade das criancas. Essa
adaptacao tinha a direcéo e producao de Geraldo Casé e sua equipe.

Sitio do Picapau Amarelo foi um marco na histéria da televisédo
brasileira, por ter sido o primeiro grande projeto inteiramente
produzido no Brasil, feito por brasileiros e voltado especialmente para
0 publico brasileiro. Foi um programa resultante de um projeto entre
a Rede Globo — que comprou os direitos autorais de toda obra de
Monteiro Lobato — a TV Educativa e o Ministério da Educacao e
Cultura, a fim de que fosse utilizado como educagao complementar.
Depois de um tempo de producdo, o MEC néao teve estrutura e
condi¢des de continuar o projeto, pois eram poucos 0s monitores ou
professores nos colégios que tinham condicées de utilizar esse
material de apoio. Entdo o programa continuou conservando o0s
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mesmos principios, mas sendo apenas um programa de
entretenimento da Rede Globo sem nenhuma parceria. (MARIA,
2000, p. 124).

Ha inumera variedade de temas encontrados na obra de Monteiro Lobato
possibilitava a criagdo de uma extensa quantidade de episédios, fator que
desencadeou um processo de mudanca no rumo do seriado, que deixou de ser uma
adaptacao e passou a ser um programa baseado na obra do autor. O que para
alguns é visto como um declinio na qualidade do produto, para outros é a
possibilidade de trazer elementos do mundo atual ao universo encantado do autor.

Embora a forma tenha se alterado a cada adaptacédo, vale ressaltar que a
esséncia da obra original de Monteiro Lobato sempre esteve presente em cada
episédio transmitido do SITIO DO PICAPAU AMARELO.

Para desenvolver a explanacdo acima, foi utilizado o arcabouco de

informacdes presentes no site memoriaglobo.com, da Rede Globo, emissora que

também ja produziu e transmitiu o programa Sitio do Picapau Amarelo.

2.2 A Relacao: Televisao e Educacao

A TV exerce um papel de importancia na vida das pessoas e acaba por
participar da construcdo da subjetividade. A mensagem televisiva € bastante
complexa, pois através dela se cruzam numerosas influéncias. Sendo assim, a
mensagem transmitida pela TV ganha credibilidade e passa a formar a opinido do
publico, definindo e consolidando valores e crencas.

Penteado (2000) ressalta que a televisdo ocupa um espaco significativo na
vida do educando e praticamente toda a populagcédo se expde a ela de forma regular
e prazerosa. Seu conteudo é feito para atingir diferentes camadas da populacao e
diferentes aspectos da realidade social, sendo assim, para escola adota-la como
plataforma de ensino € facil, pois ndo € preciso a elaboragdo de material visual, ele
ja existe.

Neste sentido, a autora coloca que basta que a escola:

[...] - aceite partir da realidade do educando, em que a cultura

livresca quase nao se configura e que é, sobretudo caracterizada
pela tradicao oral e agora televisiva;
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- distinga ponto de partida (a realidade do aluno e sua forma de
apreensdo dessa realidade) de ponto de chegada (compreenséo
critica da realidade);

- recorra, como caminho, como método, a utilizagdo da imagem e do
didlogo para a realizagdo, para a construgdo da consciéncia critica
do educando [...]. (PENTEADO, 2000, p.111)

Enquanto a midia desenvolve formas elaboradas de comunicacao (sensorial,
emocional e racional) partindo do concreto, do visivel, do imediato, superpondo
linguagens e mensagens, facilitando a interacdo com o publico, a escola de maneira
geral, prioriza o curriculo, muitas das vezes sem conexdo com a realidade.
Buscando a parceria entre os dois, faz-se necessario a escola discutir a
programacao da televisao, possibilitando que os alunos a analisem criticamente, e
que estes incorporem este veiculo de comunicacdo a pratica pedagdgica,

estimulando o interesse e permitindo que este, estabeleca conexao com o cotidiano.

[...] a escola representa para a crianga um “espago” e um “periodo de
tempo” em que ela tem o direito de ser crianga, de brincar, de jogar,
ter contato com outras criangas, ndo sendo compelida — mesmo com
a disciplina escolar existente — a assumir constantemente o papel de
“adulto”, coisa que acontece em sua vida cotidiana fora da escola. A
atividade ludica é imprescindivel para a construcdo adequada dos
esquemas mais abstratos do pensamento I6gico, da autonomia moral
e da linguagem socializada. (FREITAG, 1984, p. 206 apud
PENTEADO, 2000, p.100).

Durante muito tempo o saber advindo do ambiente escolar era o uUnico
conhecimento legitimado para compor o desenvolvimento do individuo, era através
dele que era possivel conseguir ascensao profissional, social, cultural e politica.
Contudo, no mundo moderno, os meios de comunicagao, tem se mostrado cada vez
mais, parte constituinte deste processo.

De acordo com Carvalho e Barbieri (1997):

Os novos produtos advindos do desenvolvimento tecnolégico séo
muito mais do que apenas produtos. Eles se constituem em novos
conceitos. Sao frequentemente ferramentas de trabalho até
indispenséveis e se tornam, cada vez mais, portadores de uma nova
maneira de pensar, pesquisar e educar. (Carvalho e Barbieri, 1997,

p.19).
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Através deste pensamento, podemos colocar que o que € visto através da
TV serve para educar, cabe ao professor fazer o uso adequado desta plataforma
buscando promover o debate e a reflexao.

O uso da midia televisiva como elemento do processo educativo é inegavel
frente a sua importancia na sociedade brasileira, além disso, a mesma € um recurso
inesgotavel de informacgao e pode ser utilizada com subsidio para tratar de qualquer
assunto e envolver todas as disciplinas. E preciso, no entanto, que o professor
incorpore a sua pratica metodolégica as tematicas apresentadas pela televisao, de
modo, a aproveitar-se da rapidez de suas informacgdes, integrando-a ao conteudo
diario da sala de aula. Dessa forma, os meios de comunicagao servem para propor,
provocar e exigir a participacao ativa de alunos e professores.

De acordo com Napolitano (2003) a televisdo em sala de aula deve ser
consequéncia de um conjunto de atividades e reflexdes compartilihadas entre os
diversos profissionais que envolvem um estabelecimento escolar, s6 assim, as
informacdes extraidas da televisdo podem ser revertidas em conhecimento escolar.
Sendo assim, o uso da televisdo enquanto plataforma de aprendizagem requer
planejamento, objetivos definidos e a participacdo de todos os envolvidos no
processo.

Para que surja efeito na efetivacdo de um trabalho com imagem, é
necessario como dito anteriormente, que se faca um planejamento. Para tanto,

recomendo o0 uso da metodologia dos trés olhares de Pereira (1997):

- 12 OLHAR: é 0 ENCONTRO com a imagem. E olhar a imagem e
fazer a COLHEITA de: sinais significativos, sons, sugestdes, coisas
diferentes, suspeitas.

TECNICA: o que a imagem mostra? O autor se refere a qué? A
imagem trabalha sobre o qué? Que suspeitas ela abre? O que é?

- 22 OLHAR: € o olhar da DEVASSA. E 0 ACOLHIMENTO do que se
viu na imagem. E aceitar e reconhecer sentido entre a vida vivida e a
representada. E um JULGAR um olhar analitico.

TECNICA: Ha uma sequéncia l6gica? De que forma se criam as
imagens e que significados elas tém? )

- 32 OLHAR: E o olhar do MERGULHO na imagem. E hora do
RECOLHIMENTO. A INTERACAO e o AGIR. Da intimidade com a
imagem.

TECNICA: Como o observador/receptor interpreta o que foi
mostrado? Que leitura ele pode fazer? O que isso tem a ver com a
sua realidade? (Pereira, 1997, p. 4)
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Neste sentido, as midias audiovisuais sdo vistas como um meio de
democratizacdo do conhecimento, através do qual é possivel ampliar nossos
horizontes e leitura de mundo. A sociedade muda de forma rapida e as instituicoes
escolares precisam fazer uso dos mecanismos que geram interesse em sua
clientela. Se a funcdo da escola é a de preparar o educando para viver em
sociedade, a televisdo é parte integrante deste, e como tal ndo pode ser ocultada,
pois constitui um fendbmeno que marca com forca a cultura do nosso tempo.

Moran (1995) salienta as potencialidades do video:

O video é sensorial, visual, linguagem falada, linguagem musical e
escrita. Linguagens que interagem superpostas, interligadas,
somadas, nao separadas. Dai a sua forga. Somos atingidos por
todos os sentidos e de todas as maneiras. O video nos seduz,
informa, entretém, projeta em outras realidades (no imaginario), em
outros tempos e espagos. (MORAN, 1995, p. 27)

Sendo assim, a midia televisiva tornou-se ferramenta indispensavel para
educacgao integral do individuo. Contudo, tal colocacdo, ndao subjuga o valor do
professor frente aos avangos tecnolégicos, pelo contrario, ele é o responsavel por
nortear as discussées e possibilitar a analise reflexiva e critica do conteudo
televisivo, sem o qual, os recursos tecnolégicos tendem a ser apenas suportes.

Pelo exposto, podemos dizer que os livros constituem sempre o elemento
principal da “alfabetizagdo formal”, em contraponto a “alfabetizagdo mdultipla” advinda
do audiovisual e da informética. Vale ressaltar, no entanto, que a consolidacao do
conhecimento advindo da correlacdo entre esses meios tende a fortalecer o
processo educacional, propiciando aos educandos diferentes concepcgdes

pedagdgicas.

2.3 Cultura: Elemento Constitutivo da Educacao

De acordo com Pacheco (1998) o mundo vive uma nova era, advinda das
tecnologias da informacdo, uma revolugao silenciosa, que veio para ficar e esta
possibilitando profundas transformagdes na humanidade, mesmo que esta ndo se dé

conta.
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A televisdo meio de debate deste trabalho faz parte dessa revolucéo
silenciosa, que atinge a sociedade sem que esta perceba a influéncia exercida por
ela em nossas vidas.

PACHECO (1998) diz ainda:

[...] poderiamos dizer que no nosso cotidiano, o tempo, o0 espaco e o
real perdem referéncia, sdo substituidos por simulacros da midia
eletrénica, que passam a povoar o imaginario social. A sociedade de
consumo, ao mesmo tempo em que oferece todo o conforto dentro
do lar, retira das pessoas dos contatos interpessoais e impde a
crianga os espacgos privados, retirando-lhe os espagos publicos onde
ela partilhava e usufruia da riqueza da diversidade cultural.
(PACHECO, 1998, p.31)

Segundo Penteado (2000) a televisao € uma deslocadora de tragos culturais,
que perturba e intriga, causando preocupacdes, ora atribuidos ao seu conteudo, ora
a massa que a recebe.

Neste cenario globalizado onde o mundo estd ao alcance das maos, a
identidade cultural parece cada vez mais distante, e é visto por alguns estudiosos
como um periodo de crise de identidade entre o homem e seus referenciais. O
elemento “identidade” tem sido amplamente discutido na teoria social. O que antes
era elo de estabilizacao, identificagao e unificacdo entre os grupos sociais, hoje esta
em declinio, levando o homem moderno a fragmentar-se enquanto sujeito. A
chamada "crise de identidade" é vista entdo, como parte de um grande processo de
mudanca, que tem deslocado os quadros referenciais que antes davam aos
individuos uma estabilidade no mundo social.

Tais aspectos levam em consideragdo a maneira como a identidade é
discutida na p6s-modernidade, ou seja, no contexto em qual vivemos.

Hall (2006) coloca que:

[...] a identidade é formada na “interagao” entre o eu e a sociedade.
O sujeito ainda tem um nucleo ou esséncia interior que é o “eu real”,
mas este é formado e modificado num didlogo continuo com os
mundos culturais “exteriores” e as identidades que esses mundos
oferecem.

A identidade, nessa concepcao socioldgica, preenche o espaco entre
o “interior” e o “exterior” — entre 0 mundo pessoal e 0 mundo publico.
(HALL, 2006, p. 11)
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Hall (2006) complementa ainda, que:

[...] A identidade plenamente unificada, completa, segura e coerente
€ uma fantasia. Ao invés disso, a medida em que os sistemas de
significacdo e representagdo cultural se multiplicam, somos
confrontados por uma multiplicidade desconcertante e cambiante de
identidades possiveis, com cada uma das quais poderiamos nos
identificar — ao menos temporariamente. (HALL, 2006, p. 13)

Dessa forma, o autor refuta o carater estatico da identidade ao colocar que
esta se forma ao longo do tempo, e através de processos nem sempre conscientes,
existentes desde o0 momento do nascimento. Ao colocarmos o individuo em contato
com diferentes culturas desencadeamos um processo de enfraquecimento da
identidade nacional, segundo defende alguns estudiosos. Neste sentido, Hall (2006)
diz:

Alguns tedricos culturais argumentam que a tendéncia em diregao a
uma maior interdependéncia global esta levando ao colapso de todas
as identidades culturais fortes e est4d produzindo aquela
fragmentagao de cddigos culturais, aquela multiplicidade de estilos,
aquela énfase no efémero, no flutuante, no impermanente e na
diferenga e no pluralismo cultural descrita por Kenneth Thompson
(1992), mas agora numa escala global — o que poderiamos chamar
de p6s-moderno global. (HALL, 2006, pg. 73)

Sobre a cultura na pés-modernidade, Thompson (1998) define que:

O que define nossa cultura como "moderna" é o fato de que a
producdo e a circulacao das formas simbdlicas se tomaram desde o
fim do século XV, cada vez mais e de uma forma irresistivel, parte de
um processo de mercantilizagdo e transmissdo que é, agora, de
carater global. (THOMPSON, 1998, p. 167)

Desse modo, fica claro que no contexto social atual, a cultura é indissociavel
dos processos de producdo e circulagao propostos pelas industrias e pela midia.

Conforme, Thompson (1998):

A produgédo e circulacdo das formas simbdlicas nas sociedades
modernas é inseparavel das atividades das industrias da midia. O
papel das instituicdes da midia é tdo fundamental, e seus produtos
se constituem em tracos tdo onipresentes da vida cotidiana, que é
dificil, hoje, imaginar o que seria viver num mundo sem livros e
jornais, sem radio e televisdo, e sem 0s inUmeros outros meios
através dos quais as formas simbdlicas sao rotineira e continuamente
apresentadas a nos. [...] Os personagens que se apresentam nos
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filmes e nos programas de televisdo se tomam pontos de referéncia
comuns para milhdes de individuos que podem nunca interagir um
com o outro, mas que partilham, em virtude de sua participacao
numa cultura mediada, de uma experiéncia comum e de uma
memodria coletiva. (THOMPSON, 1998, p. 219):

Sobre o papel da cultura na educacao, Kant (1996) relata que o homem

deve:

1) Ser disciplinado. Disciplinar quer dizer: procurar impedir que a
animalidade prejudique o carater humano, tanto no individuo como
na sociedade. Portanto, a disciplina consiste em domar a selvageria.
2) Tornar-se culto. A cultura abrange a instrucdo e varios
conhecimentos. A cultura é a criacdo da habilidade e essa é a posse
de uma capacidade condizente com todos os fins que almejemos [...].
3) A educacao deve também cuidar que o homem se torne prudente,
que ele permanega em seu lugar na sociedade e que seja querido e
que tenha influéncia. A essa espécie de cultura pertence o que se
chama propriamente civilidade. Esta requer certos modos corteses,
gentileza e a prudéncia de nos servirmos dos outros homens para 0s
nossos fins [...].

4) Deve, por fim, cuidar da moralizagao [...]. (KANT, 1996, p. 26-27)

Dessa forma, a cultura e a educacao por serem elementos constitutivos da
sociedade sdo elementos indissociaveis na construcdo moral e intelectual do

individuo.
3. APROPRIACAO E DISCUSSAO DOS RESULTADOS

Para elucidar as discussdes propostas neste trabalho foram selecionados
cinco episédios do programa Sitio do Picapau Amarelo. Reinagbdes de Narizinho, foi
o escolhido por ser considerado como um dos principais livros infantis de Monteiro
Lobato, é ele quem da origem as histérias do Sitio do Picapau Amarelo.

A adaptacao televisiva desta obra classica do autor se deu, por meio dos
episddios da nova temporada do seriado, lancado pela TV Globo em 2001, com o
titulo “No Reino das Aguas Claras”.

Os métodos utilizados para a coleta de dados em pesquisas qualitativas sao
muitos. Contudo, levando em consideracdo o tema deste trabalho e o fato de
vivermos em um mundo tecnoldgico, onde o uso de equipamentos, como telefone,

TV e computador sdo indissociaveis da vida humana, optei por analisar o programa
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televisivo Sitio do Picapau Amarelo. Esse método de coleta de dados por meio da
imagem permite que o observador possa rever a acao € o comportamento,
possibilitando uma melhor apreciacao dos fatos.

Sendo assim, a coleta dos dados se deu por meio da observacao direta
intensiva, na qual sado utilizados os sentidos para a obtencao de determinados
aspectos da realidade. Dessa forma, a andlise é fruto da interpretacdo que o

observador faz do objeto.
3.1 Conhecendo os Personagens do Sitio do Picapau Amarelo

Para promover uma melhor compreensdo sobre o conteudo analisado,
comecarei meu estudo fazendo uma breve sintese do perfil dos personagens
centrais do programa Sitio do Picapau Amarelo. A analise dar-se-a inicialmente
pelas personagens adultas (Dona Benta, Tia Nastacia e Tio Barnabé), seguida das
criancas (Narizinho e Pedrinho) e por fim, pelos seres inanimados (Emilia e
Visconde de Sabugosa).

Dona Benta é a avd das criangcas que vivem as aventuras no Sitio. A
personagem assume por muitas vezes o papel dos pais, ensinando, educando e
também repassando valores morais. Era considerada por Lobato o modelo de avo
perfeita, pois dava liberdade aos netos para experimentarem e viverem suas
experiéncias, por meio das quais eles iriam extrair os conhecimentos acerca do
mundo. E uma pessoa culta, possuidora de uma biblioteca “rica” e tinha a
responsabilidade de promover o gosto pela leitura em seus netos.

Tia Nastacia representa o conhecimento popular e a supersticao.
Conhecimentos colocados por Lobato, como necessarios para formacao das
criangas, pois a cultura é formada da juncédo do conhecimento erudito e do popular.
Tia Nastacia é detentora de habilidades manuais, é ela quem faz a boneca Emilia.
Mais conservadora que a prépria Dona Benta, a personagem mostra-se resistente
as aventuras das criancas, mesmo estando disposta a ajuda-las em qualquer
situacao.

Tio Barnabé, assim como Tia Nastacia é detentor do conhecimento popular,
€ por meio dele, que as criancas conhecem 0s personagens e as lendas advindas

da cultura popular brasileira, sobretudo as de origem negra e indigena.
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Narizinho, maneira pela qual a menina Lucia € mais conhecida, é a
personagem que da nome aos episédios que foram analisados neste trabalho
“Reinagdes de Narizinho”. A personagem mora no sitio com sua avé. E uma crianca
muito educada, que respeita os mais velhos, mas é também uma crianca curiosa e
com liberdade para viver aventuras. E dela a boneca Emilia, sua companheira
inseparavel.

Pedrinho é primo de Narizinho e neto de Dona Benta, ele vai ao sitio apenas
nas férias. E um menino corajoso, aventureiro, que estd sempre pronto para
experimentar. Na maior parte do tempo, esta na companhia de sua prima Narizinho,
mas por vezes parte para desbravar “0 mundo” sem a sua companhia, afinal em
certos momentos, tém anseios diferentes dos dela.

Emilia é a personagem mais livre do sitio. A boneca de pano de Narizinho
foi feita por Tia Nastacia e ao tomar a pilula dada pelo Dr. Caramujo, médico do
Reino das Aguas Claras, passa a falar. Por ser boneca é uma personagem
desprendida do cumprimento das regras morais que fazem parte do convivio social
entre humanos, porém obedece as ordens de sua dona Narizinho. Muito esperta,
questionadora, critica, ela adora exibir-se. Emilia € a porta-voz das ideias, é dela
que partem muitos dos questionamentos que desencadeiam as aventuras vividas
pelos personagens do sitio.

Visconde de Sabugosa é uma espiga de milho utilizada por Pedrinho para
servir de elemento para uma de suas aventuras, mas acaba sendo esquecido na
biblioteca em meio aos livros. Na biblioteca, ele adquire conhecimento tornando-se
um homem sabio. O Visconde representa a educacao brasileira que prioriza o
conhecimento académico, fazendo pouco uso do conhecimento pratico. Contudo,
em algumas situacdes o personagem utiliza-se da pratica, tais cenas buscam
comprovar que o conhecimento € fruto da ligacao entre teoria e pratica.

3.2 O Carater Educativo Presente no Sitio do Picapau Amarelo

Por meio de um livro de faz de conta, os personagens que moram no
Sitio do Picapau Amarelo sdo apresentados na abertura do programa. Essa forma
de apresentar os personagens ja antecipa o mundo encantado que ali reside, onde 0
real e a imaginacao se fundem.
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O primeiro episdédio “No Reino das Aguas Claras” comeca com as
personagens Emilia e Narizinho conversando na beira do rio sobre o Principe
Escamado e os habitantes do Reino das Aguas Claras, ao decidirem voltar para o
sitio elas ouvem um miado, que Narizinho sugere ser do gato do conto “Alice no pais
das maravilhas”; ja Emilia, afirma ser do “Gato de botas”, personagem de outro
conto infantil. O gato é o responsavel por avisar que os habitantes do Reino das
Aguas Claras estdo indo visitar o sitio. Enquanto isso, no sitio, Dona Benta esta na
biblioteca procurando o livro “Dom Casmurro” para ler com as criangas e encontra o
Visconde perdido em meio aos livros, falando das aventuras do detetive “Sherlock
Holmes”. Dona Benta menciona com o Visconde que gostaria de ler um classico
para as criancas, “Pinéquio”, “Alice no Pais das Maravilhas”, 0 mesmo, sugere a
leitura de “Peter Pan”.

Dessa forma, fica explicito nos primeiros minutos do programa que a leitura
€ algo fundamental para o desenvolvimento infantil, pois as personagens trazem
para o campo de dialogo as historias infantis. Sendo assim, o interesse da literatura
nao esta apenas em recriar, mas em criticar, questionar e repensar as agoes, por
meio da leitura.

No primeiro episddio, € mostrado também o contato dos personagens com a
cultura popular, por meio da cena entre o Saci e Pedrinho. Reforcando assim, a
importancia dos aspectos culturais na formagao do individuo.

Mesmo vivendo num ambiente onde o real e o imaginario se misturam, é
possivel perceber que os adultos tém uma visdo mais cética das coisas,
evidenciando que a capacidade ludica é caracteristica marcante da fase infantil.

Por esse motivo, Emilia e Narizinho comentam que temem a reacao de
Dona Benta e Tia Nastacia com a chegada dos habitantes do Reino das Aguas
Claras. A visita, como previsto pelas personagens infantis, causou espanto entre as
personagens adultas. Estas por sua vez, fecham a casa na tentativa de proteger-se
dos visitantes, tal atitude suscita um debate, no qual foi possivel perceber os valores
morais pregoados pelos moradores do sitio. Dessa forma, Narizinho chama a
atencao dos adultos para a forma que devem tratar as pessoas, sobretudo as visitas.
Isso deixa claro que hd uma transmisséo de valores morais, e que estes, acontecem

por meio das relagdes sociais.
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Dona Benta reafirma a coexisténcia de dois mundos presentes no sitio ao
dizer que o mundo em que seus netos vivem (imaginario) é bem mais interessante
que o mundo vivido por ela (real).

Ao permitir a entrada dos personagens do Reino das Aguas Claras no Sitio,
Dona Benta possibilita que por meio da interagdo, uma infinidade de temas surja e
promova a troca de conhecimento.

Na adaptacéao televisa foram utilizados alguns recursos a fim de aproximar a
histéria escrita ha muitas décadas atras, a realidade das criangas na atualidade. Na
cena em que Pedrinho brinca com o Saci, ele utiliza um skate, brinquedo dos dias
atuais. Isso acontece também, numa cena do terceiro episédio, no qual a
personagem Dona Benta leva o Dr. Caramujo para conhecer sua biblioteca, no local
existe sob a mesa um computador. O objeto faz parte da sociedade atual e suscita o
dialogo entre a personagem e o Dr. Caramujo, no qual ela fala sobre a evolugao
tecnoldgica ocorrida desde a maquina de escrever, até a invengdo do computador.
Pelo exposto, o Dr. Caramujo conclui que o computador € uma juncdo da maquina
de escrever com a televiséo.

Nao sao apenas os objetos que servem ao proposito de adequar a obra a
realidade da época, a linguagem utilizada nos dialogo entre os personagens também
sao fontes de adequacgéo, a exemplo da fala das filhas da costureira do Reino das
Aguas Claras que aportam no sitio junto com a corte do principe Escamado, as
meninas falam utilizando girias como: “pd mae; “da um tempo”; “ah mae, qual é”?”;
“‘que vacilo, ai”; “a gente queria ver uma mudancga radical’; “ndo rolo, ai”; “pd,
mamae, é muito careta ai”; o que torna a linguagem da adaptacao mais préxima das
criangas de hoje.

Outro elemento de aproximagdo com o publico atual é a insercao de temas
que estdo sendo discutidos na sociedade da época, a exemplo dos remédios
genéricos, tema abordado quando da exibicdo do programa. O tema é levantado, a
partir de um pintinho que esta fraco necessitando de tratamento e o Dr. Caramujo
fala da necessidade de ter medicamentos mais baratos.

Todos estes recursos sao utilizados para atualizar a narrativa, no sentido de
trazé-la para o contexto contemporaneo, a fim de aproxima-la do seu publico alvo.

De acordo com Ballogh (2002), a televiséao, ja vem funcionando ha décadas
como uma espécie de “escola paralela”, frequentada por quase todos os individuos
das novas geracgdes. Dai torna-se impossivel dissociar a televisdo da educagéo.
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A escola, sobretudo a de hoje, convive num universo de letramentos
multiplos que ocorrem por meio de processos diferenciados, presentes ndo apenas
por meios institucionalizados, mas também, pelas acdes realizadas no cotidiano do
individuo, acbes estas que acabam sendo muitas das vezes rejeitadas e/ou
negligenciadas pelo ensino formal.

A crenca num saber construido a partir da curiosidade do préprio educando
e de sua determinagdo para conquista-lo, foi uma premissa do préprio Lobato ao

escrever suas obras.

[...] ndo foi dificil perceber que havia em toda producado lobatiana
uma forte vertente em informar e formar como perspectiva
educacional. Suas histérias trazem inovacées que vao desde o
projeto de formacao de nagcdo — fortemente inscrito na personagem
Jeca-Tatu, a uma pedagogia cultural versada na inteligéncia e no
imaginario — difundida pelo fantastico mundo do Picapau Amarelo.
(CARVALHO, 2002, p. 37).

A obra de Lobato constituiu-se pelo modo, plural, aberto, rico de assuntos e
tépicos para reflexdao, elementos mantidos em suas adaptacdes para televisdo. Para
Monteiro Lobato, sua literatura para criangas ndo era apenas uma leitura voltada
para entreter, mas, também uma leitura voltada para a formacdo dos futuros
cidadéos.

PACHECO (1998) diz que:

Uma palavra sobre o universo de Lobato no geral. Ha duas nitidas
linhas na obra infantil dele: a educativa ele gostaria da expresséo
“evidentemente ensinativa’, que seria a didatica, e a diversado, de
carater ludico. Aparentemente separadas num todo, elas funcionam
juntas: educagdo, valores e ensino, aprendizagem e brincadeiras,
diversao, viagens a mundos fantasticos. Essa juncao esta presente
na obra de Lobato. Sdo os polos principais de sua pedagogia.
(PACHECO, 1998, p.43)

Dessa forma o Sitio do Picapau Amarelo tornou-se uma grande escola, na
qual Dona Benta, proprietaria do sitio, era a principal professora, porém como
exposto na préopria descricdo do perfil dos personagens, ndo era a Unica. Todos os
moradores do sitio se revezam no papel de professor e aluno, na medida em que

ambos trocam experiéncias e compartilham os saberes.
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No Sitio do Picapau Amarelo, as aventuras surgem para sanar uma
demanda intelectual, ou seja, as aventuras vividas pelas personagens estao sempre
ligadas a busca do conhecimento. Desse modo, a aprendizagem no sitio é
construida no convivio diario entre o real e o imaginario. Embora o conhecimento se
dé nesses dois espacgos, os conteudos transmitidos ndo sdo distanciados da
realidade; ao contrario, cada assunto tratado suscita debates. Na obra televisa
alguns assuntos sao pertinentes ao tempo em que o programa foi exibido, desse
modo diferem da obra original. Porém preserva o ideal do autor, que tratava de
temas discutidos em sua época.

Para satisfazer as necessidades propostas pelos assuntos, sdo levantadas
hipbteses, que para serem comprovadas necessitam de experimentacdo, assim
como prevé a metodologia cientifica. Dessa forma os diferentes espagos do Sitio
sdo utilizados como laboratérios para a construcao das aprendizagens.

Nesta perspectiva em que todos ensinam e aprendem e o sitio € a grande
sala de aula, podemos estabelecer o perfil de alguns “professores”. Dona Benta é a
professora culta, que propicia a seus alunos a liberdade para experimentar. Produz a
intermediacao entre o saber vindo dos livros e as criancas do Sitio.

Tio Barnabé, é o contraponto de Dona Benta, faz uso da fala coloquial e € o
responsavel por transmitir os conhecimentos sobre a cultura popular brasileira. Tia
Nastacia, assim como Tio Barnabé traz para o Sitio as histérias de tradigao popular,
pequenas sabedorias, como provérbios, supersticoes e crendices.

O Visconde de Sabugosa é também mestre, no entanto, Lobato, se utiliza do
personagem para fazer uma critica ao saber “enciclopédico”, distante da realidade.
Porém, em algumas passagens reserva ao “sabio” a condicao de sair de uma atitude
passiva, para enveredar-se no mundo pratico a fim de auxiliar os personagens a
solucionar os problemas surgidos durante suas aventuras em busca do
conhecimento. O que acontece, por exemplo, quando o Visconde pede a Pedrinho
que lhe construa um laboratério para investigacao.

Pedrinho e Narizinho sdo os alunos, embora até estes exergam em algumas
situagdes o papel de professor. Afinal no Sitio, essa relagdo professor/aluno varia de
acordo com o tema apresentado. Quando estdo assumindo o papel de alunos, sao
extremamente questionadores e investigadores. Quando no papel de professor, as
contribuicdes sado feitas muitas das vezes, a partir do conhecimento de mundo que

possuem.
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Emilia é uma personagem, aluna e mestre, por meio das suas atitudes
questionadoras, e do seu espirito critico e criativo, promove a maior parte das
discussdes que se estabelecem no sitio.

Desse modo a série infanto-juvenil Sitio do Picapau Amarelo pode ser
analisada como um produto educativo, uma vez que a sua natureza comunicativa
promove nao sé o lazer, mas também a construcdo de esquemas cognitivos. Tais
esquemas se processam por meio das relagdes estabelecidas entre os personagens
e também pelo conteldo presente nos discursos.

Um filme tem um forte apelo emocional e, por essa razao, ele motiva
a aprendizagem dos conteudos apresentados pelo professor. Ou
seja, 0 sujeito compreende de maneira sensitiva, conhece por meio
das sensacdes, reage diante dos estimulos dos sentidos, ndo apenas
diante das argumentagdes da razdo. “Nao se trata de uma simples
transmissdo de conhecimento, mas sim de aquisi¢cdo de experiéncias
de todo o tipo: conhecimento, emogdes, atitudes, sensagdes”, etc. No
mesmo sentido, “a quebra de ritmo provocada pela apresentacdo de
um audiovisual é saudavel, pois altera a rotina da sala de aula”.
(ROSA, 2000, p.39).

Pelo exposto, podemos considerar que a televisdo enquanto material
didatico oferece grandes possibilidades pedagogicas, contudo cabe ao professor
escolher o material a ser apresentado aos alunos, de modo que este sirva para
enriquecer o trabalho pedagdgico, possibilitando uma reflexdo critica do conteudo
transmitido.

O Referencial Curricular Nacional (BRASIL, 1998b) esclarece que a
educacgao tem um papel marcante no desenvolvimento da criangca e na construcéao

de conhecimentos.

Embora as criangcas desenvolvam suas capacidades de maneira
heterogénea, a educacao tem por fungcédo criar condicées para o
desenvolvimento integral de todas as criangas, considerando,
também as possibilidades de aprendizagem que apresentam nas
diferentes faixas etérias. (BRASIL, 1998b, vol.3, p.47).

De acordo com os Parametros Curriculares Nacionais - PCNs (BRASIL,
1998c), a programacao convencional da televisdo, nao tem em principio finalidade

educativa, mas pode ser utilizada como um instrumento que permite observar,
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identificar, comparar, analisar e relacionar acontecimentos, dados, cendrios, modos

de vida etc.

E funcdo da educacdo estimular a capacidade critica e reflexiva nos
alunos para aprender a transformar informagédo em conhecimento,
pois tanto a escola como a familia sdo mediadoras na formagéo das
criangas e jovens como telespectadores. Os alunos tém acesso a
muitas informacgdes, e de todo tipo, por esse meio e constroem
conhecimentos espontaneamente a partir delas. Por exemplo, é
comum que criangas e jovens tenham acesso, pela televisédo, a
informagbes diversas — sobre meio ambiente, conflitos
internacionais, sexo, drogas, saude, diferengas culturais etc. — que
muitas vezes sdo fragmentadas, descontextualizadas, imprecisas,
tendenciosas e até discriminatérias. Os alunos, embora ainda néo
tenham condicbes de compreendé-las plenamente, atribuem
significados ao que veem. Na escola, é possivel provocar situacoes
que permitam atribuir outros significados a esses conhecimentos e a
construcdo de outros saberes a partir deles, assim como desenvolver
atitude critica frente aos conteudos veiculados. (BRASIL, 1998c, p.
143).

De acordo com o Referencial Curricular Nacional para a Educacao Infantil

(BRASIL, 1998a), é papel do professor, criar situacées onde a crianca imite acdes e

facam representagdes diferentes daquilo que esta ao seu entorno, para que através

destas, a crianca tenha suas experiéncias enriquecidas.

Conforme o mesmo documento, o faz-de-conta contribui para ampliar a

comunicagao de forma mais clara no tocante as suas experiéncias.

Quando utilizam a linguagem do faz-de-conta, as criangas
enriquecem sua identidade, porque podem experimentar outras
formas de ser e pensar, ampliando suas concepg¢oes sobre as coisas
e pessoas ao desempenhar varios papéis sociais ou personagem.
(BRASIL, 19984, vol. 2, p. 23)

Para Garcia (2005), a brincadeira € um momento que propicia a expansao

da criatividade, fortalece a sociabilidade e estimula o pensamento da crianga. Utilizar

o ludico nas atividades permite que as criancas reproduzam situagdes vividas,

através da imaginacao e do faz-de-conta.

4. CONSIDERACOES FINAIS

O presente trabalho teve como eixo central a discussao sobre o papel da

televisdo na educacdo, tendo em vista que vivemos num mundo cercado por
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tecnologias de informacdo e comunicagdo. Sendo assim, refletir sobre elas e
perceber as possibilidades que essas ferramentas podem trazer para facilitar a
nossa vida & de grande valia, principalmente quando podemos direcionar nossas
reflexdes para o enriquecimento da pratica docente.

E importante considerar o potencial pedagégico da televisdo como
instrumento didatico, pois além da dimensdo educativa, este recurso quando bem
utilizado, garante motivagdo e permite que as aulas sejam mais atrativas,
favorecendo a construgdo de conhecimentos significativos e contextualizados.

A linguagem televisiva mexe com a sensibilidade das pessoas em qualquer
faixa etaria, sua comunicacao é resultante do encontro entre gestos, movimentos e
palavras, o que torna seu conteldo mais dinamico e atrativo que o material didatico
impresso. Dessa forma, quando aliado a um planejamento criativo a televisao
proporciona uma maior eficacia nas acdes pedagdgicas. Utilizar a televisdo como
um recurso pedagdgico contribui para formar cidadaos criticos.

Por acreditar nesse poder educativo da TV utilizei como fonte de analise
deste trabalho os episddios do Sitio do Picapau Amarelo “Reino das Aguas Claras”,
nele as personagens vivenciam situacées que envolvem e levam os telespectadores
a refletirem e reformularem conceitos sobre si mesmos e sobre o0 mundo, reforgando
atitudes e valores moralizantes, necessarios a formacao do individuo.

Ao analisar as personagens do Sitio foi possivel notar ativamente o papel da
leitura/escuta das fabulas, por meio da qual sdo trocadas as impressdes, sendo
permitido concordar, discordar, emitir pontos de vista, construir criticas e, assim,
enriguecer o olhar sobre o tema apresentado. O encaminhamento das explicagdes
se da de acordo com o interesse e a motivacdo das criancas, o aprendizado
acontece em um ambiente com muitas possibilidades de observacao, fendmenos
naturais, fatos e objetos que possibilitam explicar o que acontece no cotidiano das
criangas.

O uso das midias ainda representa um desafio nas escolas, que embora as
utilize, ndo fazem o uso adequado deste recurso para auxiliar na aprendizagem.

A escola € o espaco para o didlogo entre os diferentes sujeitos permitindo a
construgdo e a ampliacao de significados sobre o que foi visto, contribuindo assim
para o desenvolvimento do pensamento critico do aluno.

Utilizar a TV como aliada no processo de ensino aprendizagem nao é funcao
apenas da escola, mas também da familia, ja que esta, permite que as criancas
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sejam expostas a este recurso demasiadamente sem que seja feita uma selecéo
e/ou um acompanhamento do conteudo a qual sdo expostas.

Sendo assim, com base nas discussdes estabelecidas ao longo deste
trabalho foi possivel concluir que a televisao serve como aporte educacional, todavia
fica claro também, que a utilizacdo deste recurso servindo a este propdsito depende

da acéo pedagogica do professor.
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